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INLEDNING

Andamalet med studiernas innehallsbeskrivningar, den sa kallade Kunskapsstegen, ar att klargora
for eleverna och deras foraldrar innehallet i gitarrstudier vid musikinstitutet. Kunskapsstegen
hjalper lararen och eleven att stélla upp malsattningar, folja upp dem och att kunna na malen.
Det ar ocksa avsett att forbattra lararens och elevens vaxelverkan samt engagera hela familjen i
intresset. Kunskapsstegen ar inte tankt for sjalvstudier, utan anvands i samrad av egen larare. For
att kunna strukturera och forsta studieinnehallet rekommenderas det att dokumentering sker
regelbundet. Utvarderingen och repertoarplaneringen grundar sig pa Finlands
musikldroinrattningars férbunds (FMF) rekommendationer.

Niva 1
Spelhobbyns grunder.
Grunden lagd, men eleven har oftast inte annu férmaga att sjalvstandigt fortsatta hobbyn

Niva 2
Forutsattningar for en hallbar spelhobby.
Fran denna grund ar det mojligt att ta upp hobbyn dven efter flera ars paus.

Niva 3
En sjalvdriven hobby.
En sjdlvstandig spelhobby utan ldraren ar mojlig.

Niva I, institutsniva
Amatorartist.
Har lart sig lyssna till sitt spel och modifiera det i olika akustiska situationer



Grunderna

Kunskap for spelteknik

e Fingerteknik for bada handerna
e avslappnad hand och fingrar

Ergonomi i spelandet

e naturlig spelstéllning
e sittstdllning

Allmanmusikaliska
fardigheter

e notlasning

e uppfattning av tonhojd

e uppfattning av rytm

e beharskning av puls

e beharskning av olika nyanser (svagt-
starkt)

Ovning

e regelbundenhet

e korta uppvarmningsdvningar

e hellre ofta sma 6vningspass dn sallan
langre 6vningspass

o gdrna varje dag men minst tre
ganger i veckan

e diskutera 6vningsrutinen med lararen
och foéraldrarna

e passlig omgivning for 6vandet

e foraldrarnas narvaro och stod

e malorientering

Kunskap for att kunna forsta

och uppfatta musik

e beharskning av helheter i musiken

e beharskning av detaljer i musiken

e utantillspel

e forstaelse av och lyssnande pa olika
stilar inom musiken

Spela efter gehor och

improvisation

e Harma sma melodiska monster

e Improvisation utifran en bild eller saga
e Improvisation utifran nagra toner

Att upptrada och tolka musik

e tar hansyn till publiken

e inlevelse i styckets stdmning

e att forbereda stycket infor en konsert

e tittar och lyssnar pa konserter och
spelningar via media och live

Samspel

e pa alla nivaer ingar samspel



Niva 1

Ergonomi

e en god sittstallning

e hédndernas naturliga stallning
e fingrarnas rorelsebanor

Spelteknik

Hogra handen (kndappningshanden)

e knappa turvis med tummen (p) och
pekfingret (i).

e knappa turvis med pekfingret och
langfingret (m)

e kndppa samtidigt med tummen och
pekfingret

e kndppa samtidigt med tummen och
langfingret

e kndppa samtidigt med pekfingret och
langfingret

Vanstra handen (greppbradeshanden)

e tummen halls bakom halsen

e kunna producera en klingade ton genom
att trycka enskilt med pek- (1), 1ang- (2),
ring (3) eller lillfingret (4 ).

e fa en klingande ton genom att trycka med
olika kombinationer av tva fingrar

Notlasning

e kan identifiera en not inom notsystemet
och dess plats pa greppbradan

e kan identifiera enkla rytmer

e kan identifiera fingersattnings-
betackningarna

e repristecken, forsta malet och andra
malet, da Capo al Fine

Uttryck och spela efter gehor

e strukturerar spelet (frasering)

e strdvan efter volymskillnader

e uppratthaller pulsen

e kan uppfatta melodins riktning pa gehor
e fri ljudproduktion med valda toner

e bekantar sig med gitarrens stamning

Ovning
e far en regelbunden Gvningsrytm
e bandar in och lyssna pa sitt eget spel

Upptradande

e Dbeteendet pa scen, bugandet



Utover N1:s mal

Ergonomi
e bekantar sig mera omfattande med
greppbradan, olika lagen

Spelteknik

Hégra handen
e utvecklar ringfingrets (a) kndppning
tillsammans med de andra fingrarna

Vanstra handen

e |agesbyte via l6s strang

e halv barré

e |egato uppat och nedat

o utveckla fingerfardigheten for snabbt spel

Notlasning

e kan identifiera basnoter under
notsystemet samt vet deras plats pa
greppbradan

e kan identifiera de allmannaste tempo- och
dynamikbeteckningarna

e kan identifiera lagesbeteckningarna

e notlasning i huvudsak i forsta och andra
laget

Uttryck och spela efter gehor

e kompspelets grunder med de allmdnnaste
ackordbeteckningarna

e kan gestalta latens helhetsstruktur, kan
strukturera laten

e kan stamma gitarren

e uppmuntras att s6ka egna tolkningar

e improvisation med mera varierande
notkombinationer

Samspel
e kan anpassa sig till tempo
e komp/solo



Utover N2:s mal

Ergonomi

e dr medveten om sin kroppsstallning

e inlarning via video- och audioinspelningar
e (Ovningspauser, periodisering av 6vandet

e vard av kroppen (tdnjningar, uppvarmning)

Spelteknik

e kunna ta fram melodin ur ackord

o helbarré

e mangsidiga legaton

e specialtekniker (rasgueado, tremolo,
golpe, pizzicato)

e kromatiska skalan

e mental 6vning (att spela sitt stycke i
fantasin)

e utveckla snabbhet

e kunna stdmma gitarren (ocksa
specialstamningar)

Notlasning

e kunna ldsa sin partners stdmma i samspel
(att Iasa partitur)

e manga tonarter i bruk

e |3dgesspel mera omfattande

Uttryck och spela efter gehor

e agogik och ett medvetet skiftande av
tempot

e utveckla sin egen spelstil

Improvisation
e anvanda skalor i improvisation (dur, moll,
pentatonisk)

Fritt ackompanjemang
e olika kompstilar

e barréackord

e transponering

Ovning
e utveckla den egna drivkraften i 6vandet

Upptradande
e uppratthallande av regelbundet
upptradande



Ergonomi

bli medveten om de problem som ar
kopplade med ens spelstdllning

vard av kroppen, att utveckla ett naturligt
satt att spela

Spelteknik

bygga sin klang

polyrytmik

medvetet vilja olika rorelsebanor
planering av fingersattning (frasering,
artikulering, koordinering)

anpassa sig efter akustiken

Notlasning

varierande taktarter
att sjalvmant bekanta sig med material

Uttryck och spela efter gehor

e variera kompfigurer

e modifiera melodin

e forsta de olika tidsperiodernas stilar

e kunna uttrycka latens struktur

e variera tempot och pulsen

e musiken andas

e lyssna pa och jamfora olika inspelningar

Ovning

e anpassa sitt 6vande till olika situationer,
sjalvdrivenhet

e utveckla egna 6vningar for svara stallen

Upptradande

e vilja ett passande program beroende pa
tillfalle

e vilja ett langt program

e uppratthalla sin koncentration och fokus

Samspel
e kammarmusik som en viktig del av
repertoaren



